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Введение


Речевое развитие в целом рассматривается в психологии и педагогики как общая основа обучения и воспитания. Одной из главных задач развития речи является формирование ее лексической стороны. Уже в момент поступления ребенком в первый класс он должен овладеть объемом словаря, достаточным для того, чтобы понимать речь взрослых и сверстников, содержание литературных произведений, уметь выражать полно и точно свои мысли. Педагоги отмечают, что дети с развитым словарным запасом успешнее осваивают образовательную программу, легче овладевают навыком чтения и письма, быстрее усваивают нормы грамматического строя речи.


Но к сожалению практика показывает, что число детей с малым объемом словаря из года в год увеличивается на 8-10 %. У данной категории учащихся наблюдается запас слов на бытовом уровне. Чаще всего это проявляется в результате какой-либо речевой патологии либо в результате социально – педагогической запущенности ребенка, либо задержки психического развития.   

Недоразвития и нарушения формирования лексики у детей младшего школьного возраста проявляются в ограничении словарного запаса, резком расхождении активного и пассивного словаря (дети затрудняются назвать какие знают ягоды, деревья, птиц, музыкальные инструменты и т.д.), в неточном употреблении слов (лисья – лисичья, поезд – пояс, конура – кобура и др.), в многочисленных вербальных парафазиях (замены слов: олень – лось, оса – пчела, ресницы – брови, высокий – длинный, узкий – тонкий, чирикает – кричит, ползет – идет и др.), в несформированности семантических полей (затруднен подбор слов, относящихся к одной группе, выбор лишнего слова и др.), трудностях в актуализации словаря (назвать кто это – овца, стрекоза, молния, термометр и т.д.).


Работа по развитию лексики учащихся является важным компонентом в становлении речи в целом. Поэтому данное пособие поможет педагогу решать существенные задачи по этому направлению, а именно:

· уточнить значение слов, имеющихся у детей в активном и пассивном словаре;

· продолжать обогащать словарный запас как путем накопления новых слов, относящихся к разным частям речи, так и за счет развития умения активно пользоваться некоторыми способами словоизменения и словообразования, словами-синонимами, словами-антонимами;

· адекватно использовать лексические средства языка в целях устного общения и письменного изложения необходимого материала.

Таким образом, учащиеся начальной школы должны уяснить, что слово – одно из значимых единиц языковой системы. Каждое слово скрывает систему связей и отношений, поэтому процесс овладения словарем тесно связан с овладением понятиями, с развитием познавательных возможностей детей, умением выделять существенные признаки предметов и явлений.


Собранный в пособии материал сгруппирован в несколько разделов в соответствии с программными требованиями, связанные с изучением и закреплением основных частей речи. Подобное разделение в большей степени условно, так как каждая игра может быть варьирована и использована не только так, как указывается в тексте

Слово. Понятие  «слово»
 Сколько слов?

Цель. Дать детям понятие «слово».

Оборудование. Книга, кукла, карандаш, мяч и др.

Описание игры. Педагог объясняет детям, что все предметы имеют свое название, и называет разные предметы: куклу, книжку, карандаш. Затем берет предметы и просит, чтобы дети сами их назвали. После этого педагог говорит: «Вы правильно назвали все предметы. И сказали много разных слов. Повторите эти слова. (Дети повторяют слова с опорой на предметы.) А теперь внимательно послушайте, сколько я произнесу слов: дом, цветок. (Два слова.) Какое первое слово? (Дом.) Какое второе слово? (Цветок.) А сейчас сами придумайте по одному слову. (Дети придумывают.) Придумайте каждый по два слова». Дети произносят слова, педагог должен следить за тем, чтобы дети не соединяли слова союзом «и».

Кто это? Что это?

Цель. Дать детям понятие «слово», обозначающее живой или неживой предмет.

Оборудование. Одушевленные и неодушевленные предметы (стол, книга, игрушки, птицы, рыбки и т.д.).

Описание игры. Педагог обращается к детям: «Вокруг .  нас много разных предметов. И о каждом предмете мы можем

спросить. Я вас буду спрашивать, а вы мне отвечайте одним словом «Что это?». Педагог указывает на разные неодушевленные предметы. Дети отвечают, например: «Книга», «Игрушка», «Стол» и т.д. «Как можно спросить про эти предметы?» — «Что это?»

Далее педагог говорит: «А сейчас я вас спрошу иначе. Кто это?» Педагог указывает на одушевленные предметы: птичку, рыбку, няню, детей — и спрашивает у детей: «Как можно спросить? (Кто это?) Я вам буду называть разные предметы, а вы к этим предметам ставьте вопросы». Педагог называет одушев​ленные предметы, а дети ставят вопрос «кто?». Таким образом, педагог постепенно подведет детей к понятиям «живой» — «неживой».

Педагог приглашает ребенка, рядом с ней ставит куклу и обращается к детям с вопросом: «Чем отличается Лена от кук​лы?» Дети называют различия и вместе приходят к выводу, что человек живой, а кукла неживая, игрушка. Далее сравниваются игрушка-медведь и медведь, изображенный на картинке. Выясня​ется, что игрушка-медведь — неживой, а картинка изображает живого медведя. Подводя итог, педагог делает вывод: все слова, обозначающие неживые предметы, отвечают на вопрос «что?», а слова, обозначающие живые предметы, — на вопрос «кто?».

Рассмотри картинки

Цель. Закреплять у детей понятия «живой» — «неживой». 

Оборудование. Предметные картинки, изображающие живые и неживые предметы, наборное полотно.

Описание игры. 

Вариант 1. Педагог выставляет на наборное полотно все предметные картинки и просит детей внимательно их рассмотреть. Затем педагог дает задание: 1) наз​вать картинки с изображением живых предметов, поставить к этим словам вопрос; 2) назвать картинки с изображением неживых предметов, поставить вопрос.

Например: Стол. (Что это?) Кошка. (Кто это?).

 Вариант 2. Игра проводится без опоры на предметные картинки. Логопед подбирает разные слова (одушевленные и неодушевленные) и называет их вперемешку. Дети должны к этим словам поставить вопросы «кто это?» или «что это?». 

                 Кто что делает?

Цель. Дать понятие о слове, которое обозначает действие. 

Оборудование. Карандаш, бумага.

 Описание игры. Педагог приглашает одного из детей к себе и дает ему задание (тихо, чтобы не слышали другие дети): «Саша, рисуй, — и спрашивает у детей: — Что делает Саша?» Дети должны ответить одним словом.

Затем педагог дает другие задания ребенку, а дети называют его действия. Обращаясь к детям, педагог говорит: «Вы мне назвали много разных слов: «прыгает, играет» (два слова). Какое первое слово?» — «Прыгает». — «Какое второе слово?» — «Игра​ет». Далее педагог говорит: «К словам, которые вы называли и которые называла я, можно поставить вопрос: что делает? Эти слова обозначают действие. Теперь я буду называть слова, а вы будете ставить к ним вопрос».

Варит. (Что делает?)

Шьет. (Что делает?)

Бежит. (Что делает?)

Смеется. (Что делает?)

Что нам почта принесла?

Цель. Закреплять в речи детей слова, обозначающие дей​ствия.

Оборудование. Сюжетные картинки, сумка почтальона, конверты.

Описание игры. Педагог заранее раскладывает в кон​верты по одной или две сюжетные картинки и кладет эти кон​верты в сумку почтальона. Детям педагог сообщает о том, что пришло много писем всем детям. Для того чтобы эти письма разнести, нужен почтальон. Из числа детей выбирается почтальон, который разносит письма всем детям. Затем педагог говорит, что письма эти не простые, а письма-картинки и дети должны выполнить следующее задание: внимательно посмотреть на картинку и ответить одним словом на вопрос: «что делает?». Дети рассматривают картинки поочередно и называют только одно слово, обозначающее действие, например: «поливает», «строит», «лает», «подметает», «рисует» и т.д. 

Назови слово

Цель. Учить детей различать слова, обозначающие предмет, и слова, обозначающие действие.

Оборудование. Предметные картинки.

Описание игры. Педагог раскладывает на столе предмет​ные картинки, изображающие стол, кошку, бегущего ребенка, сидящего человека, бабочку, книжку и т.д.

Педагог предлагает детям, опираясь на эти картинки, назвать по одному слову, к которому можно поставить вопросы: кто это?, что это?, что делает? За правильно выполненное задание ребенок получает картинку. В конце игры подсчитывается количество картинок у каждого из детей.

Какой он?

Цель. Дать понятие о словах, обозначающих признаки пред​мета.

Оборудование. Лимон, игрушки и т.д.

Описание игры. Педагог показывает детям лимон, пред​лагает рассмотреть его, поставить вопрос к слову «лимон» (ка​кой?) и ответить на него (желтый, кислый, душистый, овальный, большой, маленький, спелый и т.д.).

Затем педагог говорит: «Мы услышали много разных слов, и к этим словам можно поставить вопрос «какой?». А теперь посчи​тайте, сколько я скажу слов.

Большой, новый. (Два слова.)

Какое первое слово? (Большой.)

Какое второе слово? (Новый.)

Теперь вы назовите по два слова, к которым можно поставить вопрос «какой?». Педагог указывает на мишку и спрашивает: «Какой?» Дети отвечают (например: большой, плюшевый или новый, маленький и т.д.). Таким образом отрабатываются при​лагательные женского и среднего рода, отвечающие на вопросы: какая?, какое?

Ответь на вопрос

Цель. Закреплять в речи детей слова, обозначающие пред​меты, действия, признаки предметов.

Оборудование. Игрушки, картинки, изображающие те же предметы, сюжетные картинки, изображающие предметы в действии.

Описание игры. Педагог показывает детям разные пред​меты, а они их называют. Показывая игрушки, педагог задает детям вопрос. Они отвечают одним словом. Затем педагог пока​зывает картинки, где нарисованы дети, выполняющие различные действия, и задает вопросы: «Кто это?» — «Девочка»; «Что делает?» — «Танцует» и т д. Педагог показывает мяч и спрашивает: «Что это?» — «Мяч»; «Какой?» — «Круглый, синий» и т.д.

Имена существительные

Кто ушел?

Цель. Учить детей употреблению собственных имен суще​ствительных в именительном падеже единственного числа.

Оборудование. Стулья.

Описание игры. Дети сидят на стульях. Сбоку четыре стула для участников игры. Педагог говорит детям, что сейчас они будут угадывать, кто ушел. Вызывает четырех детей. Трое садятся в ряд, четвертый напротив. Педагог предлагает ему внимательно посмотреть, кто сидит напротив, сказать, как их зовут, и уйти в другую комнату. Один из трех прячется. Угадывающий возвращается и садится на свое место. «Вова, посмотри внимательно и скажи, кто ушел?» Если он угадал, спрятавшийся выбегает. Дети садятся на свои места, а педагог вызывает следующих четырех детей, и игра возобновляется.

Примечанием дальнейшем число участников можно увеличивать до 5 — 7 детей.

детей.


Микрофон

Цель. Учить детей правильному употреблению собственных имен существительных в единственном числе, именительном падеже.

Оборудование. Стульчики по количеству детей, игру​шечный микрофон.

Описание игры. 

Вариант 1. Дети садятся полукругом так, чтобы хорошо видеть друг друга. Педагог смотрит на детей и запоминает цвет их платья, какие-нибудь характерные детали одежды. Затем он объявляет: «Внимание! Внимание! Потерялась девочка с белой лентой в волосах, на ней был красный свитер и клетчатый фартучек. Кто знает, как ее зовут, пусть поднимет руку и назовет ее имя».

Вариант 2. Педагог сообщает детям о том, что сейчас они пойдут на экскурсию в зоопарк. Она говорит детям, что зоопарк очень большой и в нем можно потеряться, поэтому дети должны быть внимательны. Дети расходятся по комнате (подходят к жи​вому уголку или уголку природы, рассматривают). В это время педагог незаметно подает знак одному из детей и помогает ему спрятаться или тихонечко выйти за дверь. Затем педагог в «мик​рофон» объявляет приметы потерявшегося ребенка и просит сообщить его имя и фамилию. Тот, кто правильно назвал имя, получает в награду значок. Игра может повторяться несколько раз.

Что на столике лежало и тихонько убежало?

Цель. Учить детей правильному употреблению нарицательных имен существительных в единственном числе, винительном

падеже.

Оборудование. Картинки овощей, фруктов, цветы и другие.

Описание игры. На столике раскладываются цветы, овощи или фрукты (3-5 штук). Детям предлагают внимательно посмотреть, что лежит на столе, и запомнить, где лежит. Затем ребята отворачиваются, а педагог берет какой-либо предмет со стола и прячет. Названный ребенок должен угадать, что спрятал педагог: «Вы спрятали свеклу (яблоко, гвоздику)». По усмотрению педагога допускается односложный ответ: «Свеклу» и т.д. Количество картинок может увеличиваться при выполнении задания правильно.

Кто скорее перенесет предметы?

Цель. Закреплять в речи детей правильное употребление нарицательных имен существительных в единственном числе, винительном падеже.

Оборудование. Детская посуда и мебель.

Описание игры. Играющие садятся на стульчики, напро​тив ставятся два стула, на них кладут 5—6 предметов из двух раз​ных категорий, например: детская посуда (чашка, блюдце, чай​ник), детская мебель (кроватка, стул, стол). На расстоянии ставят два пустых стула. Двое детей из каждой команды становятся око​ло стульев с предметами и по сигналу «Раз, два, три — бери по​суду!» начинают переносить нужные предметы на пустые стулья, стоящие напротив. Выигрывает тот, кто правильнее и раньше перенесет все предметы, относящиеся к названной педагогом категории, и назовет их. Затем соревнуются следующие пары детей. Образец речи: «Я перенес чайник (чашку, блюдце)» и т.д.

 Как мы одеваемся?

Цель. Учить детей правильному употреблению нарицательных имен существительных в винительном падеже единственного и множественного числа.

Оборудование. Предметы детской одежды.

Описание игры. Каждый ребенок задумывает какой-нибудь предмет одежды, например платок, юбку, платье, перчатки, трусики, майку и др., и тихо называет его только педагогу, чтобы остальные дети не слышали (педагог следит, чтобы дети не выбрали одно и то же). Потом педагог рассказывает о чем-нибудь, например: «Вася собрался кататься на санках и надел на себя...» Прервав рассказ, он показывает на одного из участников игры. Тот называет предмет одежды, какой он задумал. Остальные дети должны рассудить, правильно ли оделся мальчик. Игра эта очень веселая, так как иногда получаются смешные сочетания.

 Что с чем?

Цель. Учить детей правильному употреблению нарицательных имен существительных в единственном числе, творительном и родительном падежах.

Оборудование. Любые предметы, необходимые в быту, (ключ, молоток, вешалка, тарелка, чашка и др.).

Описание игры. Предлагается найти то, из чего едят суп, чем открывают дверь, из чего пьют молоко и т.д. Вызванный ребенок выбирает и называет нужный предмет.

Образец речи ребенка: Суп едят из тарелки. Дверь открывают ключом.

Парные картинки

Цель. Учить детей употреблять в речи существительные в единственном и множественном числе именительного падежа.

Оборудование. Парные картинки, изображающие пред​меты обихода.

Описание игры. 

Вариант 1. Игра заключается в том, что по показанной педагогом картинке ребенок отыскивает у себя такую же и правильно называет ее. Один набор раздается детям (по 5 штук). Другой остается у педагога. Показывая одну из имеющихся у него картинок, педагог обращается к детям: «У кого есть такая же картинка?» Ребенок, у которого оказалась парная картинка, отдает ее и называет. Игра продолжается до тех пор, пока все картинки не будут возвращены педагогу.

Вариант2.В наборе картинок, который раздается детям, изображены те же предметы, но во множественном числе.

Педагог говорит: «У меня один мяч. А у кого много?» Ребенок отвечает: «У меня много мячей». Картинку отдает педагогу, а за правильный ответ получает фишку. В конце игры подсчитывается количество фишек у всех играющих и определяется победитель.

                     Найди, что надо

Цель. Учить детей правильно склонять существительные (винительный, творительный, предложный падежи).

Оборудование. Набор предметных картинок.

Описание игры. Раздать детям набор картинок: корзинка, ложка, полотенце, санки и т.п. Начиная игру, педагог говорит: «Вова пошел кататься с горки. Что он взял с собой?» (Санки.) Ребенок, имеющий нужную картинку, должен ответить на вопрос одним словом или фразой: «Нина вымыла руки и вытерла их. Чем?» — «Полотенцем», или: «Нина вытерла руки полотенцем». «Оля села за стол и стала есть суп. Чем?» — «Ложкой», или: «Оля ест суп ложкой». «Зина нарисовала домик. Чем она рисовала?» — «Карандашом». «Митя и дедушка собирали в саду яблоки. Куда они клали яблоки?» — «В корзину». Свой ответ ребенок сопро​вождает показом соответствующей картинки.

Угадай, кто поймал

Цель. Закреплять в речи детей правильное употребление существительных в единственном числе, винительном падеже.

Оборудование. Стульчики по количеству детей.

Описание игры. Дети сидят на стульчиках или на скамейках, поставленных вдоль площадки или комнаты. Педагог предлагает детям пойти погулять в «дальний лес или на полянку». Там можно увидеть птичек, жучков, пчел, лягушек, стрекоз, кузнечиков, зайчика, ежика или еще какого-нибудь зверька. Их можно поймать и принести в живой уголок. Играющие вначале идут за педагогом или за кем-нибудь из детей, а затем разбегаются в разные стороны и делают вид, что кого-то ловят.

«Пора домой!» — говорит педагог, и все дети, «держа» в ладонях пойманную живность, бегут домой и занимают каждый

свой стульчик. Педагог называет кого-нибудь из детей и предлагает показать, кого он поймал в лесу. Ребенок имитирует движения пойманного зверька или насекомого, например: прыгает, опираясь руками о землю, приговаривая: «Ква, ква»; бежит, держа руки в стороны, присаживается, нагибает и поднимает голову — как бы пьет сок (педагог добавляет словами: «Присела на цветок и пьет сок»); бежит, жужжит, затем ложится на спину, двигает руками и ногами (педагог добавляет: «Лег на спинку, не может подняться и улететь»), наконец «жук» поднимается и с жужжанием улетает. Дети отгадывают, кого поймал ребенок: «Вова поймал жука». После того как дети всех, кого поймали, отгадают, они снова идут гулять в «лес».

Можно начать игру поездкой на поезде. Все дети сидят на стульчиках и имитируют руками и ногами движения и стук колес. поезда. На остановке все отправляются в лес. А когда надо возвращаться домой, раздается гудок паровоза, и все дети бегут к стульчикам, каждый занимает свое место. Дальше игра проводится, как было описано выше.

 Разведчики

Цель. Учить детей правильному употреблению в речи существительных в творительном падеже.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. Дети разбиваются на 4—8 отрядов. Каж​дый отряд получает «боевое задание» — найти спрятанный командиром (педагогом) предмет. Например, один отряд должен найти игрушечный самолет, другой — пушку, третий — танк и т.д. Тот, кто первым из отряда найдет предмет, собирает весь остальной отряд, ведет его к командиру и рапортует о том, где был найден предмет. Например: «Танк мы нашли под елкой» (между деревьями,  за пнем и т.д.).  Отряд, раньше других выполнивший задание, считается лучшим и получает приз.

                                      Что кому нужно?

Цель. Учить детей правильному употреблению имен суще​ствительных в дательном падеже.

Оборудование. Два набора картинок: один набор кар​тинок с изображением людей разных профессий, второй набор с изображением соответствующих орудий труда, предметов.

Описание игры. Педагог раздает детям картинки с изображением людей различных профессий, а картинки с изображением предметов показывает, задавая при этом вопрос: «Кому нужен самолет?» Ребенок, у которого картинка — летчик, поднимает руку и отвечает: «Самолет нужен летчику». За пра​вильный ответ получает картинку. Тот, кто раньше закроет свои картинки, считается победителем.

1
2

самолет
 шоферу

                      швейная машина
   машинисту

                      автомобиль
   почтальону

винтовка
кочегару

лопата
кузнецу

молот
летчику

книга                    солдату

                      сумка                      портнихе

паровоз
ученику

Игра заканчивается, когда педагогом или ведущим ребенком будут розданы все картинки.

Кому это нужно?

Цель. Закреплять в речи детей имена существительные в дательном падеже.

Оборудование. Предметные картинки с изображением орудий труда.

Описание игры. Педагог показывает картинки, изобра​жающие орудия труда, и спрашивает: «Что это? Кому это нужно Для работы?» Дети отвечают: «Лейка — садовнику», «Кисть и краски — маляру», «Пила — пильщику», «Наперсток и ножницы — портнихе». Тот, кто правильно ответит, получает картинку.

 Кто чем питается?

Цель. Закреплять в речи детей правильное употребление существительных в творительном падеже.

Оборудование. Предметные картинки с изображением животных и продуктов питания.

Описание игры. Детям раздаются картинки с изображе​нием продуктов питания. Педагог показывает картинку с изобра​жением животных и птиц и спрашивает, чем они питаются. Дети находят у себя нужную картинку и отвечают.

                       1
                                     2       

                      травой, корой  
              белка

                    сеном, соломой
              лиса

                    овсом, сеном
              заяц

курами, зверьками               мышь

молоком, мясом
              дятел

жуками, гусеницами   
      корова

                    орехами, грибами
              лошадь

крупой, крошками
              кошка

 Кто чем защищается?

Цель. Учить детей употреблять в речи существительные в творительном падеже.

Оборудование. Картинки с изображением животных, птиц, фишки.

Описание игры. Детям раздаются картинки с изобра​жением животных и птиц. Педагог задает вопрос: «Чем защищается кошка?» Тот из детей, у кого в руках картинка с изображением кошки, поднимает руку и отвечает: «Когтями». За правильный ответ ребенок получает фишку. Победителем считается тот, у кого больше фишек.
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	клювом
	кошка

	рогами
	собака

	когтями
	олень

	иглами
	слон

	зубами
	еж

	хоботом
	гусь


Один - много

Цель. Учить детей правильному употреблению родительного падежа множественного числа имен существительных.

Одно колесо — много колес

Одно яблоко — много яблоко

     Одна кукла — много кукол

Одна книга — много книг

     Одна кисточка — много кисточек

Одно полотенце — много полотенец

Одно кресло — много кресел

Один карандаш — много карандашей

Один стул — много стульев

     Один помидор — много помидоров

Один апельсин — много апельсинов

Один лимон — много лимонов

Один — одна — одно

Цель. Учить детей различать род имен существительных.

Оборудование. В коробке перемешаны мелкие предметы или картинки.

Мужской род   Женский род   Средний род

карандаш
книга
колесо

лимон
груша
яблоко

фартук
рубашка
платье

ремень
шапка
пальто

чайник
кастрюля
блюдце

чемодан
сумка
полотенце

Описание игры. Дети по очереди достают из коробки предметы, называют их: «Это карандаш». Педагог спрашивает: «Сколько?» Ребенок: «Один карандаш». За правильный ответ Ребенок получает картинку. В конце игры подсчитывается количество картинок у каждого ребенка и выявляется победитель.

Примечание. В вопросе педагога первое время следует избегать названия существительного «Сколько карандашей?», так как дети отвечают на него: «Карандашей один». Существительное обязательно должно быть согласовано с числительными.

Разложи картинки

Цель. Учить детей различать род существительных.

 Оборудование. В коробке набор картинок, изображаю​щих знакомые предметы.

Первый набор  Второй набор  Третий набор   

карандаш
кастрюля
яблоко

Стакан
тарелка
блюдце

чайник
книга
полотенце

пузырек
чашка
солнце

портфель
груша
окно

огурец
репа
зеркало

лук
сахарница
письмо

Описание  игры. Педагог раздает детям картинки и говорит: «Дети, на картинках нарисованы разные предметы. Нужно разложить эти картинки на три кучки. В первую кучку мы будем класть только те предметы, про которые можно сказать «он» («карандаш — он»),во вторую — предметы, про которые можно сказать «она» («тарелка — она»), и в третью — предметы про которые можно сказать «оно» («яблоко — оно»). Дети по очереди называют предметы, которые нарисованы на их картинках определяя их место. За правильный ответ дети получают фишки, а по окончании игры определяется победитель.

                                                       Птички в клетках
Цель. Закреплять в активном словаре детей запас суще​ствительных по теме «Птицы».

Оборудование. Маски птицы и кошки.

Описание игры. Дети стоят в кружках по три человека, из которых двое образуют клетку, а третий — птичку в клетке. Один ребенок стоит в отдалении — это кошка. По просьбе педагога каждый ребенок-птичка называет себя. Например, вопрос: «Ты какая птичка?», ответ: «Я — снегирь», «Я — синичка», «Я — стриж».

1-я часть. Клетки крутятся под музыку. Когда кончается музыка, клетки останавливаются, птички говорят: «Как мы в клеточке скучаем. Отпустите полетать!» Остальные дети отвечают: «Птички, птички, берегитесь: кошка может вас поймать!»

2-я часть. Птички бегают по комнате. Когда музыка кончается, выбегает кошка и ловит птичек. Пойманная птичка становится кошкой, а кошка —птичкой.

Выигрывает тот, кто ни разу не был пойман кошкой. При Повторении игры дети меняются ролями.

Рыбки

Цель. Закреплять в активном словаре детей

 существительные по теме «Рыбы».

Оборудование. Значки, специальные медали в качестве приза.

Описание игры. Дети стоят по одну сторону помещения, водящий — лицом к ним в середине комнаты, он — рыбак. Дети перед началом игры придумывают каждый для себя название рыбы. Рыбак говорит:

Сети в море я бросаю, Много, много рыб поймаю.

С последним словом рыбака дети перебегают на другую сторону комнаты. Пойманного ребенка водящий спрашивает: «Как зовут тебя, рыбка?» — «Карась».

В игре могут закрепляться и названия аквариумных рыбок. Если дети знают названия хищных рыб, то игру можно усложнить. Если пойманный ребенок называет хищную рыбу, то он помогает рыбаку ловить других рыбок. Победителем считается тот, кто ни разу не попал в сети рыбака.

 Цепочка слов

Цель. Расширять запас существительных в активном словаре детей.

Оборудование. Мяч, значки и т.д.

Описание игры. В этой игре надо составить цепочку из слов так, чтобы последний звук предыдущего слова совпадал с первым звуком последующего.

Играющие садятся в круг. Один из них бросает кому-нибудь мяч и говорит какое-либо слово (имя существительное), например «стакан». Получивший мяч говорит слово, начинающееся с последнего звука сказанного слова, например «нога». Следующий говорит, например, «апрель», а за ним «листок» и т.д.

Выигрывает тот, кто до конца не выбыл из игры. Победителю вручается значок.

Рыбы, звери, птицы

Цель. Закреплять в активном словаре детей существитель​ные по темам: «Рыбы», «Звери», «Птицы».

Описание игры. Все становятся в круг, ведущий ходит внутри круга и громко, не спеша, говорит: «Рыбы, птицы, звери... Рыбы, птицы, звери».

Неожиданно останавливается перед кем-нибудь и, указывая на него пальцем, говорит: «Звери» (или: «Птицы). Затем отсчи​тывает 5—7 хлопков. Если вызванный успел за это время назвать зверя (медведь, волк, лиса), он получает фант. Выигрывает тот, кто наберет больше фантов. Он становится ведущим.

Лес и двор

Цель. Закреплять в речи детей употребление одушевленных имен существительных в именительном и предложном падежах единственного числа.

Оборудование. Предметные картинки с изображением животных; «лес» — дерево, «двор» — дом.

Описание игры. Педагог раздает детям картинки с изображением животных. Дети распределяют картинки на две группы — дикие и домашние животные, называют их и кладут в «лес» или во «двор». Игра продолжается до тех пор, пока все картинки не будут разложены детьми.

Образец речи детей: Это волк. Он живет в лесу.

                                          Что растет в лесу?
Цель. Активизировать у детей словарь существительных по темам: «Растения», «Животные»:

Оборудование. Стульчики по количеству детей.

Описание игры. Педагог выбирает трех детей и пред​лагает им назвать то, что растет в лесу. Например, один говорит: «В лесу растет гриб», второй — «малина», третий — «ель», а потом опять продолжает первый. Педагог предупреждает, что долго думать нельзя. Когда играющие нарушают правила, то садятся на место и выбирают себе замену. Новая группа детей получает другое задание, например перечислить, что растет в саду либо кто живет в лесу.

Победителем является тот, кто больше назвал растений и животных. Он получает приз.

Овощи

Цель. Закреплять в активном словаре детей существительные по теме «Овощи».

Оборудование. Достаточно крупные картинки овощей, разрезанные на несколько частей.

Описание игры. Вариант1. Все части овощей переме​шиваются на середине стола. Каждому ребенку предлагается собрать определенный овощ. И дети молча выбирают нужные части картинки. По мере получения целого изображения дети сообщают, что они собрали: «Я собрал свеклу». Педагог может задать несколько дополнительных вопросов: «Где растет свекла? Что из свеклы готовят?» и др.

Вариант2. Этот вариант проводится как игра в лото. Веду​щим может быть педагог или ребенок. У него все части овощей. Он показывает любую из частей и спрашивает: «Кому нужна эта часть?» Ребенок, который узнал в ней часть своего овоща, говорит: «Эта часть нужна мне, потому что я собираю свеклу».

Вариант3. Педагог подбирает сам каждому все части пред​мета, предлагает сложить и назвать, что получилось.

Аналогично можно проводить игры и крупными картинками по другим темам.

                                            Четыре слова
Цель. Расширять запас имен существительных в активном словаре детей.

Описание игры. Играющие стоят полукругом. Ведущий бросает по очереди каждому из них мяч и говорит одно из четырех слов: «земля», «вода», «небо», «огонь». Тот, кому брошен мяч и ска​зано слово «земля», должен назвать какое-либо животное. На сло​во «вода» играющий отвечает названием рыбы, на слово «небо» — названием птицы. При слове «огонь» все должны быстро повернуться кругом на месте. При каждом ответе мяч возвращается К ведущему. Ответивший неправильно выбывает на один тур из игры.

 Что это?

Цель. Закреплять у детей обобщающие понятия.

Описание игры. Дети стоят по кругу. Педагог бросает мяч то одному, то другому ребенку и называет предмет, а ре​бенок, поймавший мяч, должен сказать, к какой логической категории он относится. Например, кукла — игрушка, стол — мебель, платье — одежда, стакан — посуда и т.д.

                                            Игра в загадки
Цель. Расширять запас существительных в активном сло​варе детей.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. Вначале, когда представление детей о различных свойствах предметов недостаточно четко И отвлеченное припоминание затруднено, игра в загадки проводится следующим образом. Перед детьми на стол ставится несколько игрушек: лягушка, петух, козел и т.д., и педагог медленно я выразительно 2—3 раза читает стишок-загадку. Отгадавший загадку считается выигравшим.

1. Выпуча глаза сидит,

      По-чудному, говорит, 

             По-блошьи прыгает, 

            По-человечьи плавает. (Лягушка).

2.
На голове красный гребешок,
Под клювом красная бородка,
На хвосте узоры,

На ногах шпоры. (П е т у х.)

3. Идет мохнатый, идет бородатый, 

    Рогами помахивает, 

    Бородой потряхивает, 

    Копытами постукивает. (Козе л.)

4. Зимой и летом все одним цветом. (Е л ь.)

Назови лишнее слово

Учитель называет слова и предлагает детям назвать «лишнее» слово,  а затем объяснить, почему это слово «лишнее»,
а) «Лишнее» слово среди имен существительных:
  кукла, песок, юла, ведерко, мяч;


стол, шкаф, ковер, кресло, диван;

пальто, шапка, шарф, сапоги, шляпа; 

слива, яблоко, помидор, абрикос, груша; 

волк, собака, рысь, лиса, заяц;

 лошадь, корова, олень, баран, свинья;

 роза, тюльпан, фасоль, василек, мак;

 автобус, комбайн, трамвай, велосипед, мотоцикл; 

 зима, апрель, весна, осень, лето;

 мама, подруга, папа, сын, бабушка;

 море, озеро, река, мост, пруд; 

круг, квадрат, карандаш, треугольник, прямоугольник; 

Николай, Саша, Иванов, Миша, Петр;

 Москва, Новгород, площадь, Петербург, Псков;

 молоток, топор, ложка, пила, клещи;

 Илья, Федор, Петров, Андрей, Женя;

 сыр, будка, мороженое, масло, творог; 

 бутылка, банка, сковородка, кувшин, стакан;

 молоко, сливки, сыр, сало, сметана;

 дом, сарай, изба, хижина, здание;

 береза, сосна, дерево, дуб, ель;

 книга, альбом, блокнот, краски, тетрадь; 
 кисточка, карандаш, лист, краски, картина; 

 торт, портфель, сумка, рюкзак, чемодан; 

месяц, день, год, небо, час;

 гнездо, кора, муравейник, курятник, берлога;

 молоток, гвоздь, топор, клещи, долото;

 минута, секунда, час, вечер, сутки;

   грабеж, кража, землетрясение, поджог, нападение.

Пара к паре

         Учитель предлагает слова так, чтобы получились по​хожие пары слов, а

         затем просит объяснить, чем похожи эти пары.

         Огурец — овощ, ромашка (земля, цветок, клумба).

         Помидор — огород, яблоко (забор, сад, груша).

  Часы — время, градусник (кровать, температура, окно).

  Машина — мотор, лодка (парус, вода, палуба).

  Стол — скатерть, пол (мебель, доски, ковер).

  Молоток — гвоздь, нож (доска, хлеб, ящик).

  Костюм — ткань, дом (забор, кирпичи, лестница).

  Стул — дерево, булка (стол, колос, нож).

  Окно — дом, глаз (рот, очки, лицо).

  Телефон — ухо, телевизор (радио, антенна, глаз).

   Шапка — голова, сапог (щетка, мальчик, нога).

   Шерсть — овца, молоко (сыр, корова, кот).

   Гвоздь — молоток, шуруп (отвертка, клещи, доска).

   Ручка — пенал, тетрадь (книга, парта, портфель).

   Кошка — котенок, курица (утка, петух, цыпленок).

  Трамвай — троллейбус, стол (книга, кресло, дерево).

   Курица — петух, кошка (котенок, кот, молоко).

   Машина — шофер, самолет (машинист, летчик, небо).

            Чтение — буква, счет (задача, число, вопрос)

Назовите овощи
Послушайте слова. Какие из них обозначают овощи?
Лук, репа, подорожник, укроп.

Чеснок, редис, роза, брюква.

Смородина, кабачки, петрушка, огурцы. 

Помидор, щавель, свекла, капуста.

Назовите животных


Послушайте слова и назовите только те из них, ко​торые обозначают домашних животных.

Лиса, волк, собака, заяц.

Лошадь, теленок, лось, медведь

       Осел, косуля, рысь, тигр.

Сарай, корова, коза, овца.

Кролик, выдра, щенок, попугай.

Назовите транспорт


Послушайте слова. Какие из них обозначают транспорт?

     Грузовик, метро, самолет, скамейка.

 Автобус, дорога, вертолет, пассажир.

 Поезд, купе, пароход, якорь. 

 Трамвай, водитель, троллейбус.

Смысловые ряды
Догадайтесь, каким будет четвертое слово.

Гвоздь — молоток, шуруп...

Дом — крыша, книга...

Квадрат — куб, круг...

Птица — яйцо, растение...

Хорошо — лучше, медленно...

Огонь — пожар, вода...

Зерно — амбар, деньги...

Электричество — выключатель, вода...

Одежда — голый, обувь...,

Школа — обучение, больница...

Человек — ребенок, собака...

Резина — шина, сталь...

Птица — гнездо, человек...

Пальто — пуговица, ботинок...

Утро — ночь, зима...

Слова для справок: отвертка, обложка, шар, семя, медленнее, наводнение (потоп), кошелек (или банк), кран, босой, лечение, щенок, обод, дом, шнурок, осень.

Для чего это нужно


Где и для чего можно применять предмет, который я назову?

Например: кнопка

1) для прикрепления бумаги к доске;

2) можно бросить в окно, чтобы подать сигнал;

3) сдать в металлолом;

4) провести маленький круг (окружность);

5) положить на стол и т. д.

Гвоздь — .., ботинок — .., помидор — .., шнурок — .., одеяло — ...

Назови части

Возможны два варианта: а) по картинке; б) по пред​ставлению.

Логопед называет слово, предлагает представить этот предмет (или животное) и назвать его части.

Например: кот — тело, голова, лапы, когти, хвост, нос, уши, глаза, усы, шерсть.

Грузовик — .., дом — .., дерево — .., часы — ...

Угадай предмет


Отгадай предмет по названию его частей.
Кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик).
Ствол, ветки, сучья, листья, кора, корни (дерево).
Дно, крышка, стенки, ручки (кастрюля).

Палуба, каюта, якорь, корма, нос (корабль).

Подъезд, этаж, лестница, квартиры, чердак (дом).

Крылья, кабина, хвост, мотор (самолет).

Глаза, лоб, нос, рот, брови, щеки (лицо).

Рукава, воротник, манжеты (рубашка).

Голова, туловище, ноги, хвост, вымя (корова).

Пол, стены, потолок (комната).

Подоконник, рама, стекло (окно).

Что общего

Объясните, что общее у предметов.

У 2 предметов:  

огурец, помидор (овощи);

ромашка, тюльпан (цветы); 

слон, муравей (животные). 

У 3 предметов:     

          мяч, солнце, шар — ...

        тарелка, ваза, чашка — ...

        лист, трава, крокодил — ...

Выбери слово «наоборот»

 Выбрать из 3 или 4 слов одно, противоположное по смыслу.

Холодильник (мороженое, плитка, лампа, альбом).

Карандаш (тетрадь, ручка, резинка, альбом).

Клей (ножницы, кисточка, бумага, карандаш).

Душ (мыло, полотенце, мочалка, ведро с водой).

Сахар (чай, арбуз, лимон, чайник).

Микрофон (утюг, наушники, гитара, магнитофон).

Молоток (топор, клещи, рубанок, гвоздь).

Обогреватель (или печка) (сумка, пылесос, вентилятор, утюг).

Спички (свечка, сковородка, огнетушитель, плита).

На что похоже ?

Детям предлагается подобрать похожие слова (сравнения).

Белый снег похож на ... (что?)

Синий лед похож на ...

Густой туман похож на ...

Чистый дождь похож на ...

Блестящая на солнце паутина похожа на ...

Слова   для   справок: вата, пух, стекло, белый дым, слезы, серебро.

Закончи предложение или подбери срав​нение


Земля покрыта снегом, как ...

Лед блестит у берега, как ...
Туман стелется над озером, как ...
Дождинки текут по лицу, как ...

Скажи, какие ты знаешь

Фрукты, ягоды, одежда, дикие животные, дикие птицы, насекомые

мебель, виды транспорта, инструменты, домашняя утварь, игрушки

цветы, насекомых, овощи, деревья, мебель, инструменты

домашнюю утварь, обувь, лекарства, игрушки, канцелярские принадлежности.

Есть — нет

Предложите ребёнку говорить об отсутствии предмета, который вы ему назовёте:

Есть ложка — нет ложки
снег — нет ...
сапог — нет ...

стул — нет ...
ребёнок — нет...

яблоко — нет ...
ветка — нет ...

озеро — нет ...
носок — нет ...

пузырь — нет ...
ларец — нет ...

курица — нет ...
платок — нет ...

бельё — нет ...
свинья — нет ...

Есть лопаты — нет лопат
крысы — нет ...
листья — нет ...

вёдра — нет ...
снега — нет ...

тигрята — нет ...
утята —нет ...



ИМЕНА ПРИЛАГАТЕЛЬНЫЕ

Кто первый узнает?

Цель. Учить детей понимать значение прилагательных в речи.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. На столе раскладывается несколько однородных игрушек, например три куколки, отличающиеся друг от друга по величине, цвету волос, одежде, или несколько животных и птиц (собака сидящая, стоящая, большая, маленькая и т.д.).

Педагог описывает какую-нибудь игрушку, а дети должны ее найти. В этой игре дети должны внимательно вслушиваться в речь педагога, увидеть те или иные признаки в предметах, стоящих перед ними, и выбрать соответствующий. Кто правильно назовет описанный предмет, тот получает его и может им поиграть.

Что такого же цвета?

Цель. Учить детей использовать в речи прилагательные, пра​вильно согласовывая их с существительными в роде, числе, падеже.

Оборудование. Окружающие предметы, цветные квад​раты бумаги.

Описание игры. Педагог показывает детям зеленый квадрат бумаги. Дети называют его цвет, а затем предметы того же цвета: зеленый свитер, зеленая шляпа, зеленая трава и т.д.

Выигрывает тот, кто больше назовет предметов данного цвета.

 Ищи

Цель. Учить детей правильно употреблять в речи при​лагательные, согласовывая их с существительными.

Описание игры. В течение 10—15 секунд увидеть вокруг себя возможно больше предметов одного цвета, или одного раз​мера, или одинаковой формы, или из одного материала. По сиг​налу один начинает перечислять, другие его дополняют. Выиг​рывает тот, кто правильно назовет большее количество предметов.

Кто скорее соберет игрушки?

Цель. Учить детей использовать в речи прилагательные, правильно согласовывая их с существительными в роде, числе и падеже.

Оборудование. Цветные коврики и разнообразные игрушки.

Описание игры. Педагог расстилает перед каждым ребенком цветные однотонные бумажные коврики и предлагает собрать на них игрушки такого же цвета (игрушки заранее подготовлены соответственно основным цветам). Дети называют дает игрушек, расположенных на их ковриках. Выигрывает тот, кто соберет на коврик свои игрушки и правильно определит их цвет.

Овощи

Цель. Учить детей использовать в речи прилагательные, правильно согласовывая их с существительными в роде, числе, падеже.

Оборудование. Картинки с изображением овощей.

Описание игры. Педагог, показывая картинки, спра​шивает: «Что это?» — «Это помидор». — «Какого цвета помидор?» — «Помидор красный».

Эту же игру можно провести и с определением формы, вкуса.

 Угадай, что это?

Цель. Учить детей использовать в речи прилагательные, правильно согласовывая их с местоимениями.

Оборудование. Натуральные фрукты или их муляжи по количеству детей.

Описание игры. Педагог показывает детям фрукты, затем вызывает детей по одному. Вызванному завязывают глаза и предлагают выбрать какой-нибудь плод. Ребенок должен на ощупь угадать, что это за фрукт и какой он по форме (или опре​делить его твердость). Тот, кто не ошибся, получает в награду этот фрукт.

Образец речи детей. Это — яблоко. Оно круглое (твердое).

Найди лишнее слово

Найти  «лишнее» слово среди имен прилагательных, объяснить почему сделан такой выбор:

грустный, печальный, унылый, глубокий; 

храбрый, звонкий, смелый, отважный; 

желтый, красный, сильный, зеленый; 

слабый, ломкий, долгий, хрупкий; 

крепкий, далекий, прочный, надежный;

 дряхлый, старый, изношенный, маленький, ветхий;

 смелый, храбрый, отважный, злой, решительный; 

глубокий, мелкий, высокий, светлый, низкий.

Отгадай предмет по его признакам

Отгадать название предмета по описанию его при​знаков.

Например: Что это? Овощ, круглый, красный, вкусный.

             — Это фрукт оранжевого цвета; у него толстая, но мяг​кая кожура, которую легко можно снять.

· Это дерево с крепкими листьями; на нем растут желуди.
· Это цветок у него желтая сердцевина и белые лепе​стки.

     _- Стройный, с тонкими ногами и                      ветвистыми рогами Он на

   севере живет, вместо сена мох жует.

· Разлинованы лошадки, будто школьные тетрадки,

Разрисованы лошадки от копыт до головы.

· Маленькие зверьки, серенькие шубки, длинные хвосты.,

черненькие глазки, остренькие зубки.

· Хитрая, рыжая, с пушистым хвостом.

· Зверь я горбатый, а нравлюсь ребятам.

· Он большой, серый и злой.

Чьи вещи?

Предложите ребёнку образовать признаки предметов по принадлежности:

шляпа мамы — мамина

 брюки папы ... 

 платье мамы — ...

 платье бабушки — ...

 рубашка папы — ... 

 одеяло мамы— ... 

 кофта бабушки — ...

 шуба тёти — ...

 пальто дедушки — ... 

 шорты дяди — ...

 джинсы тёти — ... 

 майка дедушки — ...

 полотенце дяди — ...

У кого какое?

Предложите ребёнку образовать прилагательные от су​ществительных :

У голубя крылья голубиные, а у орла — орлиные.
У волка шкура ..., а у лисы — ....

У обезьяны повадки ..., а у медведя — ...

У бурундука хвост ..., а у крота — ...

У собаки когти ..., а у белки — ...

У ежа голова ..., а у осла — ...

У черепахи панцирь ..., а у енота — .

ГЛАГОЛЫ

 Мы веселые ребята

Цель. Учить детей понимать в тексте и использовать в речи глаголы.

Описание игры. Дети стоят у стены. Перед ними прово​дится черта. На противоположной стороне комнаты также про​водится черта. Сбоку, примерно на середине между двумя ли​ниями, находится водящий. Дети говорят хором:

Мы веселые ребята, 

Любим бегать и играть. 

Ну, попробуй нас догнать, 

Раз, два, три — лови! —

и перебегают на другую сторону площадки, а водящий их догоняет. Тот, до кого водящий дотронулся прежде, чем он перешагнул через черту, считается пойманным и садится возле водящего.

Игра повторяется 2—3 раза, а потом выбирают нового водящего (играют 6—7 минут).

Скучно, скучно...

Цель. Учить детей понимать глаголы в тексте.

 Оборудование. Стулья по количеству детей.

Описание игры. Дети сидят по кругу на стульях на равном расстоянии друг от друга. Водящий стоит в центре и говорит:

Скучно, скучно так сидеть, 

Друг на друга так глядеть. 

Не пора ли пробежаться 

И местами поменяться?

По окончании этих слов все быстро меняются местами, а в это время водящий спешит занять один из стульев. Оставшийся без стула становится водящим, и игра начинается сначала.

Вспомни и расскажи

Цель. Учить детей использованию глаголов в речи.

Оборудование. Окружающие предметы, значки, открытки.

Описание игры. Дети выбирают водящего. Педагог шепотом дает задание водящему. Водящий выполняет это задание, а дети внимательно следят за его действиями, за тем, какие предметы он берет, что с ними делает. После выполнения задания дети рассказывают о действиях водящего в строгой Последовательности. Награду получает тот, кто правильно и последовательно передал действия водящего. Примерные дей​ствия водящего:

1. Вова встал, подошел к окну, взял ножницы, взял цветную бумагу и стал вырезать кружок.

2. Наташа открыла ящик, достала красный карандаш, бумагу и нарисовала дом.

Птички

Цель. Учить детей различать глаголы настоящего и прошед​шего времени.

Описание игры. Дети сидят на стульях полукругом к педагогу. Педагог читает два четверостишия:

Птички в гнездышке сидят 

И на улицу глядят.

 Погулять они хотят 

И тихонько все летят.

Птички в гнездышке сидели

 И на улицу глядели. 

Погулять все захотели

 И тихонько полетели.

Педагог четко объясняет детям разницу: «Что делали птички давно? Что делают сейчас?»

После объяснения дети хором повторяют четверостишия. При слове «летят» все разлетаются — машут руками, как крыльями. При слове «полетели» спокойно сидят на местах.

Поскорее пролезай

Цель. Учить детей употреблять в речи глаголы повелительного наклонения.

Оборудование. Обруч, открытки или значки.

Описание игры. Дети стоят по кругу. Передавая обруч соседу, ребенок говорит ему:

Поскорее пролезай И кольцо передавай!

Выполнив это задание, сосед передает обруч следующему. Самый ловкий получает в награду открытку или значок.

Что мы делаем?

Цель. Учить детей правильно употреблять глаголы в речи.

Описание игры. Педагог шепотом дает какое-нибудь задание ведущему, который изображает жестами и мимикой соответствующее действие, не произнося ни одного слова.

Задача остальных участников — отгадать задуманное действие. Кто из детей правильно расскажет, что изображал ведущий, заменяет ведущего.

 Работа на стройке

Цель. Учить детей правильно употреблять глаголы пове​лительного наклонения.

Оборудование. Сюжетные картинки с изображением людей соответствующих строительных профессий.

Описание игры. Вариант 1. Дети строятся попарно друг против друга, подают друг другу правую руку, делают шаг вперед левой ногой. Каждый по очереди тянет руку к себе, сгибая ее в локте, потом отпускает ее во всю длину. При этом дети про​износят: «Пи-ли, пи-ла», одно движение делается на один слог.

Вариант 2. Дети поворачиваются лицом в круг или выстраиваются в одну шеренгу. Исходное положение: ноги на ширине плеч, руки подняты над головой, пальцы сцеплены; затем руки с силой опускаются вниз. Это движение повторяется много раз, сопровождаясь словами: «Руби, топор». Движение вниз приходится на второй слог.

Вариант 3. Дети садятся на пол, подогнув ноги калачиком, левую руку ладонью кверху кладут на колено, ладонь правой руки сжата в кулак. Стучат по левой ладони, приговаривая: «Стучи, мой молоток», на каждый слог делается один удар.

Вариант4. Дети делятся на группы, изображающие каждая один из вариантов игры. Они работают все вместе или поочередно, говоря: «Пили, пила», «Руби, топор», «Стучи, мой молоток».

 Иди — стой

Цель. Учить детей понимать и употреблять глаголы пове​лительного наклонения.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. Педагог предлагает водящему выполнить различные, часто противоположные действия, следующие тотчас же друг за другом:

Иди — стой.
Иди — прыгай.

Сядь — встань.
Беги — иди.

Ложись — садись.
Беги — стой.

Сиди — лежи.
Прыгай — беги. И т. д.

Игру можно проводить с игрушками:

Возьми мяч.
Возьми обруч.

Подними мяч.
Подними вверх.

Опусти мяч.
Пролезь через него.

Брось Вове.
Дай Кате.

Игру можно проводить с предметами одежды:

Возьми пальто. — Положи пальто. Надень пальто. — Сними пальто. Расстегни пальто. — Застегни пальто. Надень шапку. — Сними шапку. Отнеси шапку. — Принеси шапку.

При повторении игры при высоком уровне развития речи детей ведущими должны быть дети.

Делай — делайте

Цель. Учить детей различать формы единственного и множественного числа глаголов повелительного наклонения.

Оборудование. Флажки.

Описание игры. Перед педагогом несколько, но не мень​ше трех детей. Они разделены: справа — один ребенок, слева — два или больше детей. Педагог отдает распоряжения, которые выполняет то ребенок справа, то группа детей слева.

Вова, сядь. Вова, встань.

Дети, садитесь. Дети, встаньте.

При повторении игры обращение к детям «Вова», «дети» опускается, педагог произносит только глаголы:

Сядь. — Сядьте.      Встань — Встаньте. Иди. — Идите.        Прыгай — Прыгайте.

Дети, усвоившие формы единственного и множественного числа, при повторении игры могут быть ведущими вместо педагога. Флажок вручается группе детей или одному ребенку, не допустившим ошибок при выполнении действий.

Поймай — скажи

Цель. Учить детей правильно употреблять глаголы 3-го лица единственного числа настоящего времени. Оборудование. Мяч.

Описание игры. Дети становятся в круг. Ведущий, бросая мяч детям, называет при этом животное. Поймавший мяч бро​сает его ведущему, называя какое-либо действие этого животного. Образец:   Корова — мычит.
Лягушка — квакает.

Кошка — мяукает.

Волк — воет.

Собака — лает.

      Тигр — рычит.

Ведущий называет какую-либо профессию. Поймавший называет, что делает человек этой профессии. Образец.   Врач — лечит.
Художник — рисует.

Повар — варит.

Пожарник — тушит.

      Плотник — строгает. 

Ведущий называет имя ребенка. Поймавший мяч называет какое-либо действие его.

Образец.   Ваня — катается.
Маша — играет.

Коля — прыгает.

Света — бегает.

Витя — рисует.

Люба — лепит.

 Все трудятся

Цель. Учить детей употреблять глаголы настоящего времени 3-го лица единственного числа.

Оборудование. У детей большие карты с изображением нескольких сюжетных рисунков. У педагога маленькие карточки с изображением аналогичных сюжетов.

Примерная тематика рисунков:

Шофер ведет машину.

Врач лечит ребенка.
.

Пожарник тушит пожар.

Сапожник чинит туфли.

Продавец взвешивает яблоки.

Повар печет пироги.

Каменщик строит дом.

Плотник строгает доску.

Дворник подметает улицу.

Учитель учит детей.

Садовник поливает цветы.

Описание игры.

Ведущий. У кого на картинке продавец?

Ребенок. У меня продавец.

Ведущий. Что делает продавец?

Ребенок. Продавец взвешивает яблоки.

Ведущий за правильные ответы дает ребенку карточку или фишку. У кого больше карточек или фишек, тот выигрывает.

А ты что любишь?

Цель. Учить детей спрягать глаголы.

Оборудование. На наборном полотне или фланелеграфе предметные картинки на любую тему.

Описание игры. Один ребенок выбирает картинку, на​пример, «вишни», показывает ее и, обращаясь к другому ребенку, произносит: «Я люблю вишни. А ты, Люба, что любишь?» В свою очередь, второй ребенок берет картинку, например, «сливы», и, обращаясь к третьему ребенку, произносит: «Я люблю сливы. А ты,  Андрюша, что любишь?»

При повторном проведении игры можно поменять тематику

картинок.

 Кто интереснее придумает?

Цель. Учить детей составлять предложения по заданному

глаголу.

Оборудование. Флажки, значки.

Описание игры. Педагог произносит одно слово (глагол), например, «учится». Дети придумывают с этим словом предложения, например: «Мой брат учится», «Ваня учится отлично», «Катя учится в школе». У кого самое интересное предложение, тот получает фишку, значок. Выигрывает тот, у кого больше фишек, значков.

Примечание. За основу предложения можно взять не только глагол. Педагог может назвать любую часть речи (прила​гательное, наречие и т.д.) в зависимости от цели занятия.

Отгадай предмет по действию

Отгадывание обобщающего слова по функциональ​ным признакам, по ситуации, в которой чаще всего находит​ся предмет, называемый этим словом. Например:

Растут на грядке в огороде, используются в пище (овощи). 

Растут на деревне в саду, очень вкусные и сладкие.

 Движется по дорогам, по воде, по воздуху; возит людей, грузы.

Скажи наоборот

Учитель называет слово и бросает мяч одному из де​тей. Ребенок, поймавший мяч, должен придумать слово, про​тивоположное по значению, сказать это слово и бросить мяч обратно учителю.

Одеть — (раздеть),

поднять — (опустить),

бросить — (поймать),

спрятать — (найти),

положить — (убрать),

дать — (взять),

купить — (продать),

налить — (вылить).

Кто или что может это делать?


Бегать — ...

        скакать — ... 

        летать — ...

плавать — ...

        ползать — ...

        катиться — ...

        стоять — ... 

лежать — ...

        прыгать — ...

        сидеть — ...

ЭСТАФЕТА

Цель: активизация глагольного словаря.

Ход игры. Играющие стоят в кругу. У ведущего палочка-эстафета. Он произносит какое-нибудь слово и передает эстафету рядом стоящему ребенку. Тот должен подобрать подходящее слово — действие и быстро передать палочку дальше. Когда эстафета вернется к ведущему, он зада​ет новое слово, но палочку передает в другом направлении. Если кто-то затрудняется назвать слово или подбирает неподходящее слово, ему дают штрафное очко. После того как игрок набрал три штрафных очка, он выходит из игры. Выигрывает тот, у кого в конце игры будет меньше штрафных очков.

Примерный ход игры: собака — лает, кусает, бежит, сторожит, скулит, воет; кошка — мурлыкает, охотится, играет, дремлет, мяукает, царапается.

Подбери как можно больше действии к предметам

ветер — дует, воет, свистит, ревёт;

снег — падает, сыплется, ложится, тает, скрипит, ис​крится;

собака — лает, рычит, догоняет, встречает, обнюхивает, кусает, прыгает, вертится, ласкается, скулит;

мышь — скребётся, шуршит, грызёт, крадётся, прячет​ся, забирается, пищит;

слон — топает, трубит, шагает, отдыхает, торопится, брыз​гается, жуёт;

вьюга — метёт, свистит, злится, завывает, заносит, осы​пает;

лягушка — квакает, прыгает, плавает, забирается, ло​вит;

огонь — горит, греет, обжигает, сжигает, сверкает, ми​гает;

карандаш — рисует, чертит, пишет, набрасывает, штри​хует, обводит;

цветок — растёт, поднимается, расцветает, склоняется, пахнет;

яблоко — растёт, висит, наливается, поспевает, созрева​ет, падает, катится;

медведь — ревёт, охотится, спит, ломает, ловит, проби​рается, шумит;

дождь — идёт, моросит, льёт, капает, хлещет, поливает, орошает

ЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ

 Один — много

Цель. Учить детей различать понятия «один» — «много».

Оборудование. Шарики, колечки, шишки, желуди и другие мелкие предметы.

Описание игры. Дети сидят за столом. На одном конце стола лежит один предмет, на другом — много предметов. Педа​гог берет колечко (желудь, шишку), прячет его в руке, предлагая детям сделать то же самое. После этого играющим предлагается спрятать в руке несколько предметов. Сделать это не удается: много предметов в руке не спрячешь. Педагог обращает на это внимание детей. Указывая на один предмет, говорит: «Один», указывая на группу предметов, произносит: «Много». Затем предлагает: «Возьмите из большой кучки по одному колечку». Дети выполняют задание. Педагог продолжает: «У Наташи одно колечко, у Тани одно, у Сережи одно... Покажите, у кого еще одно колечко?» Дети показывают и называют: «Теперь положите свои колечки (шишки) на стол, в корзину. У каждого было одно колечко, а сколько стало в корзине колечек?» — «Много», — отвечает один из детей.    .

В заключение игры педагог дает каждому ребенку коробочку и предлагает положить в нее сначала один предмет, а потом — много. Действия ребенок сопровождает словами.

Примечание. В зависимости от цели занятия в игре может применяться большее количество предметов (до 10).

 Стук-стук

Цель. Учить детей понимать и называть числительные. Развивать количественные представления.

Оборудование. Барабан, бубен, тамбурин.

Описание игры. Педагог ритмично стучит по барабану (бьет в бубен). Ребенок слушает удары с закрытыми глазами. Затем столько же раз должен подпрыгнуть (похлопать в ладоши, постучать по барабану). Остальные дети следят за правильностью исполнения и называют, сколько раз прыгнул или должен был прыгнуть вызванный.

 Сколько предметов?

Цель. Учить предметному счету. Развивать количественные представления. Понимать и называть числительные.

Оборудование. Предметы окружающей обстановки или специально принесенные.

Описание игры. Детям дается задание найти в комнате (или на улице, в лесу) и назвать предметы, которые встречаются по одному.

После выполнения этого задания оно меняется: найти предметы, которые встречаются по два, три и т.д.

Задание может быть изменено, следует найти как можно больше одинаковых предметов.

Мы идем, идем

Цель. Закреплять умение правильно называть и согласовывать существительные с числительными в пределах 5.

Оборудование. Карточки с разным числом точек в пре​делах 5, подставки с мозаикой.

Описание игры. Дети сидят за столом, перед каждым подставка с мозаикой. Они передают друг другу (но так, чтобы точки не были видны) и при этом говорят: «Мы идем, идем, идем». По сигналу педагога «Стоп!» дети переворачивают карточку, смотрят на нее, ставят на подставку столько грибков мозаики, сколько точек на карточке, и по очереди говорят, сколько грибков они поставили. Потом карточки снова передаются. Игра продолжается. При последующих сигналах дети должны срав​нивать число точек на карточке с числом грибков на подставке, чтобы было всегда столько грибков, сколько точек на одной очередной карточке, т.е. прибавлять или вычитать нужное число грибков. Победителем считается тот, кто меньше всех допустил ошибок.

Прятки

Цель. Учить детей называть количественные и порядковые числительные, развивать пространственные представления.

Оборудование. 10 любых одинаковых предметов или картинок, например 10 картинок с изображением котенка.

Описание игры. Ребенок пересчитывает картинки на столе. Затем педагог раскладывает их по одной в разных местах комнаты. После этого ребенок находит картинки и говорит, где нашел: «Первый котенок за чашкой, второй котенок под стуль​чиком» и т.д.

Сосчитай

Цель. Учить детей правильному согласованию количе​ственных числительных с существительными.

Оборудование. Лото с картинками.

Описание игры. Лото составлено по принципу: одни и те же предметы встречаются на нескольких картах, но даны каждый раз в разных количествах (1—10). Педагог спрашивает: «У кого три морковки? Одно яблоко?» Правильно ответивший ребенок получает картинку с названным количеством данных предметов.

Что нам прислала почта?

Цель. Учить детей правильному согласованию количе​ственных числительных в пределах 10 с существительными.

Оборудование. Большие конверты (по количеству детей), в каждом из которых лежит разное количество предметных картинок (овощи, фрукты, игрушки), сумка для почтальона.

Описание игры. Педагог сообщает детям, что сегодня почтальон принес много писем всем детям. Но почтальон спешил в другой детский сад и вручить письма ребятам попросил самого примерного мальчика (девочку). Выбирается ребенок для этой роли, ему дают сумку почтальона с письмами, и он раздает их детям. Получив письма, дети открывают конверты и смотрят, что в них. После этого педагог по очереди спрашивает, что ре​бенок получил и сколько предметов. Примерный ответ: «Я полу​чил семь морковок, три машинки» и т.д.

МЕСТОИМЕНИЯ


Я — ты

Цель. Учить детей спрягать глаголы.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. Педагог сообщает детям, что сегодня они отправятся в магазин «Игрушки». Педагог убирает ширму, и дети подходят к столу, на котором лежат игрушки. Педагог говорит детям о том, что он продавец, а они покупатели. Поку​патели по очереди выбирают понравившуюся игрушку. Педагог спрашивает: «Что ты купил?» Ребенок отвечает: «Я купил куклу». Затем покупатель поворачивается к детям и спрашивает у них': «Что я купил?» Один из детей отвечает: «Ты купил куклу» и т.д.

Самый активный из детей при повторении игры может стать продавцом.


Я — мы

Цель. Учить детей согласовывать местоимения с глаголами. Учить правильно изменять форму глагола в зависимости от числа.

Оборудование. Значки, фишки и другие знаки поощ​рения.

Описание игры. Педагог читает двустишия, в которых местоимения и глаголы употребляются в единственном числе. Дети повторяют эти двустишия так, чтобы местоимения и глаголы были употреблены во множественном числе.

1. Я бегу, бегу, бегу, Я на месте не стою.

2. Я гуляю, загораю, Землянику собираю.

3. На скамейке я сижу И о чем-то говорю.

4. По садочку я иду И пою, пою, пою.

Педагог может читать эти стихи, употребляя глаголы и место​имения во множественном числе. В этом случае дети заменяют множественное число на единственное. Можно использовать не только стихи, но и прозаические фразы.

1. Я на поле рву цветы.
                        Мы на поле рвем цветы.

2. Я мою посуду и ставлю ее в шкаф.
Мы моем посуду и ставим ее в шкаф.


3. Я беру карандаш и рисую дом.
          Мы берем карандаши и рисуем дом.

Правильные ответы поощряются значками, фишками. Дети, набравшие большее количество значков и т.д. являются побе​дителями.

НАРЕЧИЯ

 Слушай команду

Цель. Учить детей правильному пониманию наречий. 

Оборудование. По два цветных флажка для каждого Ребенка.

Описание игры. Педагог делит детей на две равные команды и выстраивает их в две колонны на некотором расстоянии друг от друга. После этого педагог подает различные команды, делая особое ударение на исполнительной части команды. Пример команды: «Руки вперед», «Правую руку вниз, направо» и т.д.

Варианты: 1. Педагог подает команду и выполняет ее вместе с детьми. 

                            2. Педагог только подает команду.

Побеждает та колонна, которая допустила меньше ошибок.

 Холодно — жарко

Цель. Обогащать словарь детей наречиями-антонимами со значением образа действия.

Оборудование. Мяч.

Описание игры. Дети сидят по кругу. Педагог бросает мяч детям поочередно, произнося при этом какое-либо наречие. Получивший мяч должен быстро подобрать наречие с проти​воположным значением, например: «холодно—жарко», «быстро — медленно», «тихо — громко». Если получивший мяч сразу не ответил, он выходит из круга.

Вчера, сегодня, завтра

Цель. Учить детей понимать и правильно употреблять наречия времени.

Оборудование. Мяч.

Описание игры. Дети встают в круг. Педагог говорит короткую фразу, например: «Мы лепили...» — и бросает ребенку мяч. Поймавший заканчивает фразу, как бы отвечая на вопрос «когда?»: «... вчера».

Примеры фраз из обихода   детей:

Мы будем петь завтра.

Нам дадут яблоки сегодня.

 У Васи день рождения был вчера. 

Мы пойдем гулять сегодня.

Наш праздник был вчера. 

Я  читала Васе сказку сегодня.

     Кино мы будем смотреть завтра.

Когда это бывает?

Цель. Закреплять правильное употребление наречий с вре​менными значениями.

Оборудование. Предметные и сюжетные картинки на все времена года.

Описание игры. Педагог показывает картинки и спра​шивает, когда собирают овощи, фрукты, когда сгребают снег, когда листья желтые и т.д. Если ребенок правильно назвал время года, он получает картинку.


Куда мы бросим мяч?

Цель. Закреплять в речи детей правильное употребление наречий-антонимов со значением места.

Оборудование. Два мяча, различающиеся величиной или цветом.

Описание игры. Педагог берет два мяча разной величины и бросает один далеко, другой близко. Спрашивает у детей, какой из мячей она бросила далеко и какой близко. Во второй раз спрашивает, куда бросила большой и куда маленький мяч. Потом мяч бросают двое детей, а остальные определяют, какой мяч бро​сили далеко, и какой близко.

Аналогично проводится игра по закреплению наречий «высо​ко — низко».


Утром, днем, вечером

Цель. Закреплять в речи детей наречия времени.

Оборудование. Сюжетные картинки, отражающие различные моменты жизни детей дома или в детском учреждении.

Описание игры. Дети по очереди берут со стола кар​тинки. Педагог задает вопросы в соответствии с сюжетом: «Когда Девочка проснулась? Когда дети рисовали? Когда дети смотрели телевизор?» И т.д.

В зависимости от цели ответы детей могут быть односложными или фразовыми.


 Что справа?

Цель. Познакомить детей с наречиями места, указывающими направление, и закреплять их в речи детей.

Описание игры. Предварительно педагог предлагает детям поднять правую руку вверх, а затем вытянуть в сторону. Затем он предлагает им посмотреть на правую руку. Это означает, что дети смотрят направо. После этого педагог просит каждого по очереди назвать по одному предмету справа: «Витя, что находится справа от тебя?» Ребенок: «Справа от меня шкаф». За каждый правильный ответ ребенку выставляется на наборном полотне флажок. Игра заканчивается, когда все предметы будут названы. Тогда подсчитывается число флажков и выявляется победитель.

Аналогично проводится игра для названия предметов слева, впереди, сзади, сверху, внизу.

 Жмурки

Цель. Закреплять знание и употребление наречий места «справа — слева», «впереди — сзади».

Описание игры. Выбирается водящий, педагог завязы​вает ему глаза. Педагог водит водящего по комнате, останавливает, несколько раз поворачивает, затем снимает повязку и задает ему вопросы: «Что справа от тебя? Что слева от тебя? Что впереди тебя? Что сзади тебя?» Водящий отвечает одним словом или полной фразой.

 Угадай, где это?

Цель. Закреплять в речи детей правильное употребление наречий места «справа — слева».

Оборудование. Предметы окружающей обстановки.

Описание игры. Вариант 1. Водящему завязывают глаза. Дети просят его по памяти сказать, где стоит стол, шкаф, телевизор... Водящий отвечает: «Стол справа, шкаф слева, телевизор сзади». Дети становятся водящими по очереди. За каждый правильный ответ водящий получает награду: значок, фишку.

Вариант 2. Водящий (с открытыми глазами) стоит посередине комнаты и отвечает на вопросы детей. После того как он правильно ответит на все вопросы, водящий переходит в какой-нибудь угол комнаты и снова отвечает на вопросы детей.

Найди игрушку

Цель. Учить детей понимать и употреблять в речи наречия места.

Оборудование. Игрушки.

Описание игры. Педагог прячет игрушку. Ребенок ищет ее по словесному описанию направлений: «Повернись кругом, сделай три шага вперед, посмотри вниз». Или: «Кукла спрятана между шкафом и окном, ниже окна, но выше стула».

Эту игру можно проводить на улице: «Пойдешь влево, дойдешь до забора, обойдешь забор, подойдешь к дереву, которое стоит справа, сделаешь от дерева пять шагов вперед и там найдешь машину».

Давать задания при повторении игры должны учиться и дети. Дети, допустившие меньшее количество ошибок при выполнении задания, получают значки, флажки и т.д.

Куда пойдешь?

Цель. Закреплять у детей правильное понимание и практическое усвоение наречий места.

Оборудование. Любые 4 игрушки.

Описание игры. Педагог прячет игрушки в различных местах комнаты, например, мишку — справа от предполагаемого местоположения ребенка в игре, матрешку — слева за шкафом, флажок — сзади за картинкой, машину — впереди под столом и т.д.

Обращаясь к кому-либо из детей, педагог говорит: «Направо пойдешь — мишку найдешь». Другому ребенку говорит: «Налево пойдешь — матрешку найдешь». Третьему ребенку: «Назад пойдешь — флажок найдешь».

За каждое правильное выполнение задания дети получают фишки, значки. Победителем считается тот, кто больше набрал фишек (значков).

Найди флажок

Цель. Учить детей правильно понимать и употреблять в речи наречия места.

Оборудование. Флажок.

Описание игры. Дети прячут флажок. Водящему Указывают ориентиры и направление, например: «Дойди до Двери, поверни налево, дойди до стола, поверни направо. Ищи!» Когда водящий найдет флажок, он рассказывает, где его нашел.

Данную игру можно проводить и в комнате, и на участке возле детского сада.

Игры на дифференциацию частей речи

Развитие ассоциаций

Учитель дает детям следующую инструкцию: «Я буду называть слова, а вы в ответ назовите первое слово, какое припомните (или какое придет в голову)». Слова называют​ся по одному. Примерный перечень слов:

Стол, посуда, дерево, бабочка, собака, заяц, смелость, цвет. Стоит, говорит, освещается, расти, петь, смеяться, падать, слезать.

Желтый, большой, высокий, толстый, хороший, серди​тый, лисий, деревянный.

Быстро, высоко, весело, два, летящий.

Можно задать вопрос: «Как вы думаете, а почему при​помнилось именно это слово?»

Выбери правильный ответ


В году месяцев (7, 12, 16, 24).

Отец старше сына (иногда, часто, всегда, никогда).

 У дерева всегда есть (листья, корень, плоды, цветы).

 Зимний месяц (ноябрь, март, февраль, июнь).

 Всегда горячий (утюг, грелка, кипяток, пар).

Слова -неприятели

 Закончить предложение и назвать слова — «не​приятели».

Слон большой, а комар ...

Камень тяжелый, а пушинка ...

Золушка добрая, а мачеха ...

Зимой погода холодная, а летом ...

Сахар сладкий, а горчица ...

Дерево высокое, а куст  ...

Дедушка старый, а внук ...

Суп горячий, а компот ...

Сажа черная, а снег ...

Лев смелый, а заяц ...

Молоко жидкое, а сметана ...

        Река широкая, а ручеек...

Работать трудно, а отдыхать ...

Днем светло, а ночью ...

Сегодня мне весело, а вчера было ...

Заяц скачет быстро, а черепаха ползает ...

Переходя улицу, сначала посмотри налево, а потом ...

Кричат громко, а шепчут ...

Я больна, но скоро буду ...

Я живу близко от реки, а мой друг ...

Продавец продает, а покупатель ...

Друзья часто ссорятся, но легко ...

Легко заболеть, но трудно ...

Воспитатель спрашивает, а дети ...

Утром дети приходят в детский сад, а вечером...

Сначала гостей встречают, а потом ...

При встрече здороваются, а при расставании ...

Вечером ложатся в кровать, а утром ...

Расскажи про зайчика

На доске картинка «Заяц». Учитель дает задание де​тям придумать слова, описывающие внешний вид зайца, его повадки, настроение, «характер».

Затем педагог бросает мяч одному из детей. Ребенок, поймавший мяч, говорит слово, отвечающее на вопрос «Ка​кой заяц?» и бросает мяч обратно учителю. В процессе игры педагог изменяет вопросы:

«Какой заяц?» (серый, белый, длинноухий, пугливый).

«Какая шубка у зайца?» (серая летом, белая зимой, пушистая, мягкая, гладкая).

«Какое у зайца может быть настроение?» (веселое, гру​стное, хорошее, плохое).

«Какие зайчата у зайца?» (быстрые, шустрые, веселые, маленькие, длинноухие).

Чье это жилище

На доске картинки. Слева — картинки, изображающие жилища животных, справа — изображения животных (не у своих жилищ).

Учитель объясняет, что Незнайка перепутал домики жи​вотных. Надо им помочь найти свои. Дети переставляют изоб​ражения животных, помещая их около своих жилищ, а затем называют, чьи это жилища (нора — для лисы, мышки; берлога — для медведя; дупло — для белки, для совы; гнездо — для птицы; скворечник — для скворца; коровник — для коровы, телят; конюшня — для лошади, жеребят; свинарник — для свиньи и поросят; крольчатник — для кроликов).

Перед выполнением этого задания дети закрепляют назва​ния жилищ домашних и диких животных и птиц по картинкам.

Добавь слово

Добавить одно общее слово к двум словам.

Дерево, цветы — что делают?

Сидит, стоит — кто?

Кошка, собака — что делают?

Льется, журчит — что?

Тарелка, кружка — что делают?

Шумит, дует — что?

Дождь, снег — что делают?

           Растет, зеленеет — что? 

           Фрукты, овощи — что делают? 

           Круглое, сочное — что? 

           Мяч, яблоко — какие?

   Желтый, кислый — что?

    Сахар, мед — какие? 

    Высокое, зеленое — что?

    Снег, лед — какие? 

    Длинный, деревянный — что? 

   Вода, молоко — какие? 

   Яркое, теплое — что?

Скажи еще лучше

Цель: образование сравнительной формы слова

Сравнить предметы и закончить предложения.
Апельсин большой, а арбуз еще больше.
Клубника маленькая, а смородина еще ...

Дыня сладкая, а арбуз еще ...

 Персик мягкий, а вишня еще ...

 Яблоко твердое, а айва еще ...

 Груша вкусная, а ананас еще ...

 Дерево высокое, а башня еще ... 

Куст низкий, а трава еще ... 

Клен толстый, а дуб еще ... 

Рябина тонкая, а камыш еще ... 

Шар легкий, а пушинка еще ...

 Сумка тяжелая, а чемодан еще ... 

Диван мягкий, а подушка еще ... 

Дерево твердое, а железо еще ... 

Лед прозрачный, а стекло еще ... 

Лента узкая, а нитка еще ... 

Шнурок длинный, а нитка еще ... 

Линейка короткая, а карандаш еще ...

 Волк большой, а медведь еще ... 

Олень высокий, а жираф еще ... 

Медведь тяжелый, а слон еще ...

Ответить на вопрос «Как?»


Утром светло, а днем (как?) еще светлее.
Вечером темно, а ночью еще ...
Осенью холодно, а зимой еще ...
В пальто тепло, а в шубе еще ...
Весной солнце светит ярко, а летом еще ...
Весной птицы поют звона, а летом еще ...
Поезд едет быстро, а самолет летит еще ...

Слова-родственники

Цель: назвать общую часть слов-родственников!

Зимушка, зимовать, зимний;

животное, живет, живой;


пасет, пастух, пастушка;

печка, печник, испечь;

дворик, дворник, дворовый;

корма, кормить, кормление;

сорить, мусор, насорить;

звонить, звонок, звонкий.

Почему так называется?

Рыболов (рыбу ловит),

листопад (листья падают),

пчеловод (пчел разводит),

ледоход (лед ходит, идет),

землекоп (землю копает),

самокат (сам катается),

пешеход (ходит пешком),

вездеход (везде ходит),

ледокол (колет лед),

самосвал (сам сваливает),

лесоруб (рубит лес),

паровоз (возит с помощью пара),

трубочист (трубы чистит),

пароход (ходит, едет с помощью пара),

самолет (сам летает).

Объясни, что такое

железная хватка 

скупые слёзы 

золотые руки

медвежья услуга

     светлая голова 

острый язык 

лисьи глаза 

блестящая мысль 

высокие чувства

     короткая память

     тонкая усмешка

  лёгкая походка 

  тёплые слова 

  громкая фраза 

  сладкие речи 

  крокодиловы слёзы 

  горькая правда 

  лёгкие ноги

  железный кулак

  стальной характер
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